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ALOUIMIA

] A ARTE DIVINA freqiiéncia pela Ordem de Hermes. Rara é a Capela hermg| ica

I A Alquimia é uma arte antiga, anterior as ciénciadue Nao possui um laboratorio alquimico. I
L] modernas, considerada a precursora da quimica moderna. i
Hl Absorvida por correntes de pensamento mistico, a alquimia ORADORE§ DOS SONH.OS. . : -
1|l era uma arte que buscava transformar elementos basicos en@ra}dores nao usam anU|m|a_propr|:':1mente dita, mas $n
substancias complexas, as vezes com resultados milagros 'rbal!smo. ,AO inves de manipulacdo de eleme_ntqs, :3
] A alquimia € ao mesmo tempo uma ciéncia, uma arte grbgll_smo € 0 uso de ervas e plantas. para criagao e
-l uma forma de magia. Ciéncia porque se baseia em férmula(?@ed'os’ venenos e pogdes com propriedades variags.

procedimentos que sdo pesquisados com bases I—Hyballsmo lida dlretamente.com as artes da Vida, S
M @uns compostos de herbalismo podem ser usados c@—no

conhecimento e nas praticas j& adquiridos. Arte porq as d tras Esf Mente e Espirith
Ll precisa de criatividade e percepcdo, de senso de cria KGOS para magias de outras Esieras como MVente € Espir

7l Magia porque faz o impossivel. M

Os alquimistas sempre sonharam em aperfeicoar sua arte/ ERBENA |

1] até que ela progredisse a perfeicio e o homem tivessecomo os Oradores, muitos Verbena utilizam herbalisrfi

Hl controle sobre a criagdo, podendo criar o que precisa\‘/':'én sua magica, “Sa’.‘do oS pngres das ervas para girar
4| mudar o que ndo Ihe era necessario ou até mesmo manipatistancias com propriedades magicas. A
a propria vida, criando pog¢8es milagrosas que curavam as
L] piores doencas ou que prolongavam a vida.

FILHOS DO ETER I
H Alquimia existiu em diversas lugares do mundo. No Os Filhos do Eter ndo usam alquimia e simquimica. 9 a

| antigo Egito, na China, no Oriente Médio, na Europﬁlj"r,ni(:a p_ode Ser Um}amo difergnt.e da_quimica normg,
medieval e em muitas outras partes e épocas. EmbBRYEM _crlando substancias fantasUcas com proprled_ i
Ll alquimia classica seja originaria da China e do Egito, form§§|oe_c'a~'S ou trr—_,lr)smutando objetos usandq apar_elhos tirg/jos
-l similares de magia foram criadas por outros povos, como 8 f|ggao 9|9nt|f|ca. Embora os focos s€jam diferentes -2
herbalismo de certas culturas pagas e indigenas, que, emfiiygca etérica acaba tendo a mesma fungéo que a alquiiyia
seus fundamentos sejam bem diferentes dos fundamerftygtica- ]
] alquimicos, o produto final € o mesmo: a criacdo de

-] substancias e remédios com capacidades milagrosas. ITERAGAO X A . N
H Sempre em busca de novas substéncias, ligas e comp’)_;ltos
i

e
72}

- a serem usados em suas maquinas, a Iteracdo X usa qui
B QUEM A PRATICA fisica avancada para criar maravilhas da ciéncia moderng/}
Muitos grupos misticos utilizam alquimia e artegté mesmo maravilhas ALEM da ciéncia moderna). Gracad[is
L semelhantes em seu repertério. Tanto Tradi(;f)es COI\Pas pesquisas avan(;adas neste campo, eles desenvdliem
-l Tecnocracia costumam ter adeptos da arte de manipulacdg@@as armas, metais mais resistentes, novos eXpriVi

| substancias. Alguns exemplos de grupos que utilizagtras substancias e compostos que um dia beneficiarg(
alquimia (ou artes semelhantes) em seu repertorio incluem:nymanidade.

H IRMANDADE DE AKASHA PROGENITORES M
I Embora mais rara que a pratica de D, algumas fac¢éesQuimica e biologia sédo usados pelos Progenitores fm
||| dalIrmandade de Akasha utilizam a alquimia chinesa parg@ca de novos remédios e tratamentos. Novas drogas]| /&0

L] criacdo de diversos efeitos misticos. desenvolvidas a cada dia pelos cientistas dos Progenitf-es
B para melhorar o corpo humano ou curar doencas com grlis
M ORDEM DE HERMES eficiéncia. I

A alquimia classica do Egito e oriente médio influencia
L] até hoje a arte hermética. Considerada uma forma de Alta i
-l Magia, alquimia é tratada com grande respeita e usada com H
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NEFANDI Focos CoMuNS

| O.S. Nifanbd'i. prmmpalrpente 0s Barabb[, . ut|I|zaSm Os focos da arte alquimica se baseiam em ingredien
aiguimia, err] alismo e’t qtt)umlca em suas maglcta}s.. SH3teriais corretos, ferramentas especificas, estu
INIMIgos conhecem muito bem oS Venenos € Substancias Qg qi6gicos e muitas, muitas experiéncias. Alquimia n

mudanca de comportamento que esses magos Negros Crigiy ma ser uma arte instantanea (embora certos ef

mas mesmo os Nefandi precisam as vezes de pogdes de gia, particularmente simples e rapidos de se fazer ca
ou melhores aparatos para melhor servirem a seus Lor imista tenha os ingredientes corretos & méo)

Negros. A criacdo de substancias alquimicas pode levar horas

mesmo dias, exigindo que o alquimista tenha paciéncia.lIE

CoMO FUNCIONA resultados, porém, podem ser impressionantes e durado
Dependendo de sua origem, a alquimia pode ter cerf®scdes podem ser armazenadas para uso posterior,
principios diferentes. Apesar da alquimia sempre se dedicagxa@mplo.
criacdo de substancias com os mais diferentes propdsitos, eHerbalismo tende a ser mais simples e rapido para
forma como isso ocorre varia e muito. seus resultados sejam obtidos. Tendo-se as ervas cer
A alquimia classica acredita na existéncia de unmdo, é possivel criar um remédio ou veneno rapidame
substancia primordial e essencial. Essa substancia formalss® nem sempre é verdade, porém. Certos produtos
qguatro elementos: fogo, agua, terra e ar. Os elementos, perbalismo podem levar bastante tempo para se
sua vez, quando usados em quantidades corretas, crianpraparados devido a sua complexidade e poténcia.
demais substéncias. Para se realizar a transmutacdo de
substancias, portanto, € preciso fazer com que haja uma COINCIDENCIA E VULGAR

reagao que mude a Composi¢ao elemf:ntal do gbjeto. Alquimia pode ser uma arte tanto coincidente qua
Da mesma forma, nossas emocdes e até mesmo n@a

corpo era dominado pelos quatro elementos. Cada um

nossos liquidos internos (sangue, bile, atrabile e eruma)e]%
ligado a um elemento e também a um estado emocior]ggi
Equilibrando os elementos do corpo, pode-se curar a mentg, tindgenas ou que influenciam comportamento,

saude. Da mesma forma, manipulandp esses elementos, pB §duto que aumente ligeiramente a forca de uma pes
se controlar ou prejudicar a personalidade ou a saude de

pessoa.

Astrologia demonstrava grande influéncia sobre
alguimia, pois os alquimistas acreditavam que cada astro
ligado a uma substancia (como o Sol estar ligado ao ouro M
a Lua a prata). Por isso, muitos alquimistas dedicam-ser
astrologia, buscando o momento certo para que s%
compostos sejam bem-sucedidos.

mica moderna e a influéncia de filmes, é possivel ¢
itos particularmente impressionantes sem que

descrencga.

@ Outros efeitos, porém, podem gerar Paradoxo. Uma dr
feche ferimentos rapidamente, um elixir que amplifiqul

¢a a niveis muito altos, um &cido tdo forte que abra

em tornar a arte alquimica altamente vulgar. Efei

A alauimia chi . i ; muito grandes obtidos rapidamente (como uma pistola etéfi
s d aq‘é'm'g c_llne,sa pOSELl“ cren(;éa_? um pouco |(—|:‘ren ©H8e usa um campo magnético para tornar ar em plas
¢ derivada do Taolsmo. Ela acredita em cinco elemen §$ara—lo) podem facilmente atrair Paradoxo.

(fogo, agua, terra, metal e madeira), que sdo balancea I0
pelos principios do Yin e do Yang. Ela também acredita na = E "
“alquimia interna” do corpo, que pode ser controlada pela OCO OU ENCANTAMENTO

se o fluxo de chi no corpo, pode-se alterar seu estado @ ela pode ser praticada, em termos de jogo, de
satde. formas: como apenas foco para magias ou co

Artes similares a alquimia, como herbalismo, térgncantamentos reais. o
principios completamente diferentes. Herbalismo usa as O uso de alquimia como foco ocorre quando o alquimi

manipulacao do chi (energia vital) de uma pessoa. Alterando- Uma coisa importante a se dizer sobre a arte da aquim(F

plantas e ervas para a criagdo de remédios, venenos e ofdssuas experiéncias para realizar magia. Os poderesj]
substancias. Herbalismo costuma estudar as proprieda#ed do~composto. criado, e sim do mago. Obviamenteji
(tanto fisicas e biolégicas como misticas) das plantas e exi§@do nédo sabe disso, imaginando que precisa da alquit|

numa variedade de formas pelo mundo inteiro. para conseguir fazer seus efeitos. Como com outros es

Por fim, a quimica avancada usada pelos Filhos do Etefésticos, 0 mago ndo sabe que o poder vem dele, imagin
pela Tecnocracia se baseiam no estudo das propriedadé precisa de suas ferramentas tipicas para fazer sua art
quimicas das substancias, nos elementos da tabela periédicalNo caso de alquimia como foco, o poder dos compo
em suas ligagdes quimicas e suas propriedades atomi€#@dos sé € liberado quando o mago, inconscientemente
Também estudam alteraces de substancias pela manipul&bmagia. Ou seja, aquele composto € algo indtil, talvez
de seus campos elétricos. A quimica etérica em particul@fha alguma capacidade natural benéfica, mas nao €
costuma obter resultados um tanto quanto inacreditaveiddgico. Quando o alquimista aplica seu composto, poré

lembrando muito a ciéncia dos quadrinhos e dos filmes B@gia ocorre e o efeito se torna visivel. Isso quer dizer o
ficcdo futurista. se 0 composto for manipulado por outro que ndo sejd|]

proprio mago, ele falhara (se o mago estiver ciente, por¢
que o composto esta sendo manipulado por outros, pods

ar, dependendo de sua aplicagcdo. Com as maravilhap |
radoxo. Venenos, um anestésico potente, drof]

Wistancias volateis: tudo isso & possivel sem cay]

dMmbo no chio em segundos, entre muitos outros efeij(t
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L/l que a magia ocorra, pois 0 mago inconscientemente a fardObservacéo:Além dos efeitos aqui listados, cada suces
-l ocorrer). obtido na magia (sem contar sucessos usados em dur
Neste caso, 0 uso de alquimia ocorre como com qualgquem o sucesso necessario para se afetar alguém que naqy
outro foco. Cria-se 0o composto e, ao usa-lo, 0 mago fazoomago) da +1 as dificuldades dos testes de Percepcag |
-l teste normal de magia. Pode ser que o tempo gasto na criagima. Com a versao de Mente 3, as dificuldades tambéngse
] do composto sirva para ir acumulando sucessos no tesiglicam a testes de Raciocinio e ha ainda a possibilidadejrias
sendo o teste final feito no momento em que o compostosdes atrapalharem o alvo em outros testes também [(lle
Ll criado é utilizado. acordo com a vontade do Narrador e a intencédo
B A segunda maneira de se utilizar alquimia é realmengdguimista... basta usar o bom senso). N
encantando os compostos criados. Isso exige que o0 mago
tenha Primordio 2 além de quaisquer outras Esferas ANESTESICO
Hl necessarias para a magia. Nesse caso, o alquimista realmentEsferas: Vida 3 (4) ou Mente 1 (2) -
| coloca poder real na substancia criada, gerando um talismd@Formas Comuns: Po¢des, pomada (a ser aplicada n@r
temporario. O poder ainda vem do mago e ele edErimentos), esséncia ou perfume
/] inconsciente disso, mas a diferenca € que a substanciaEste composto é utilizado para anular dor, desta for
Hl adquire aquele poder também e pode ser usada por outeasovendo penalidades por danos. Com Vida 3, o0 mago pg-ie
Ml pessoas que ndo o alquimista criador. bloquear a dor em suas sinapses nervosas. Vida 4 perfrite
Quando se encanta um composto, é preciso dedifazer o mesmo em outras pessoas. Mente 1 age lis
/] sucessos ndo so6 a fatores comuns como duragéo e poténcidirdtamente, bloqueando a mente do mago contra a ¢.r.
—l efeito, como também a nimero de doses. Cada dose signifbente 2 € utilizado para se fazer o mesmo em outras pessfas.
gue aguela substancia pode ser usada uma vez (desde que n@dbservacdo: Além dos sucessos de duracdo, é preciD
seja consumida inteiramente) antes que perca seus podarsar sucessos para a poténcia do efeito (cada sucesso § duz
Hl Uma pocédo a qual foram dedicados 5 sucessos para dgssslidades em um). Se usado sobre outras pessoas,]-ista
| poderia ser utilizada 5 vezes (desde que ndo seja consunRdéna exige um sucesso adicional por pessoa a ser afetady]
inteiramente antes disso). Caso ainda sobrasse restos da
L[l pog&o apds 5 usos, a quantidade restante seria inerte e SelPAPERFEICOAMENTO i
=l habilidades misticas. Além de tudo isso, é preciso investir um Esferas: Matéria 4-5 N
ponto de Quintesséncia para cada dose da poc¢do (esseBormas Comuns: Liquidos (usados para limpar o3
pontos sdao consumidos a cada vez que o composto é usabfetos-alvo, ou em alguns casos 0s objetos sdo mergulhg| os
Ll Pontos restantes podem ainda ser reabsorvidos na formandes). H

i
=)

-l Sorvo por outros magos). Rotinas de Aperfeicoamento agem para aperfeicoar ymn
] objeto, tornando-o mais duravel e resistente, ou enfo
| ROTINAS ALQUI'MICAS restaurando-lhe falhas ou consertando-o milagrosamente.rl

H A versdo que usa Matéria 4 apenas torna o0s objetos rpis

A seguir temos algumas Rotinas para alquimia, mostrando o
|pborados, melhorando sua forma e constituicdo. A vergio

algumas das inumeras possibilidades desta arte. Note, por% Matéria 5 bilit »; ; (g
Hl que a arte da alquimia vai além das simples jogadas Y& 'u?jad aerlab_ ; possibiiita - ate mesmo  criar novg s
Hl Aretes. Por mexer com substancias reais e ndo apenas 6Ap1€92 eano.o 0J€to. : ~ I

focos arcanos, um alquimista descuidado pode gerar bservacGes:Nao € preciso usar sucessos em duragaq;-a

| compostos perigosos. Por isso, durante a fabricacio GAY10S que o resultado final seja sobrenatural (por exempp,

| substancias alquimicas, é sugerido que hajam tesHsar Matéria 5 para tornar um tecido leve e fino tao resistej [e
4| frequentes dos Conhecimentos Ocultismo, Ciéncig@uanto uma armadura). Sucessos precisam ser usadof. na

Alquimia e Herbalismo. Falhas podem causar efeitg@tencia do efeito, porém. I
|| colaterais (dor de cabeca, dor de barriga, cansac¢o, uma pogaao ]
Hl fedorenta, etc.) enquanto Falhas Criticas podem resultar emCURA DE BABEL H
Al grandes problemas (um elixir magico é na verdade um Esferas:Mente3 A
veneno potente, cria-se uma substancias volatil sem querer,FOrmas Comuns:Pocoes I

1l ete) 'Este composto alquimico permite a quem bebefl

| ALUCINOGENOS compreender qualquer lingua falada e também poder | er

Esferas: Mente 2-3 ou Espirito 1 compreendido por todos que o ouvem. a

il Formas Comuns:Ingerivel (comida, bebida), esséncias e OPservacbes:Trés sucessos necessarios, mais um cagga
0G0 seja usada por outro que n&o seja 0 mago. Além diso,

Ll perfumes. P i durac&o do efeito tambémJ]/|
- Alucindgenos sdo substancias que causam estranfidd ©CISO USar SUCESSOS para a duracao do eferto tambem.j
sensacdes ou alucinagbes. Com Mente 2, as alucinagdes sao

M : ~ . LIXIRES M
puramente causadas por impressdes vagas: ouve-se sor;g =S : o N
1] distantes, tem-se a impressdo de ver alguém pelo canto dg-Sferas: Vida 3 (4) (Atributos Fisicos e Aparéncia E

-] olho, sente-se algo tocar sua pele, etc. Com Mente 3,@@??"} para certas.mglhorlas de Percgpgao) ou. Men
alucinagdes sdo iluses que podem ser vistas e sentid€ligéncia e Raciocinio) ou Entropia 5 (Carisma

plenamente pelo alvo, mas existem apenas na sua melf{gniPulacao) ou Correspondéncia 5 (Percepcao) I

I Com Espirito 1, faz-se o alvo ver (sem ter controle) os Formas Comuns:Pog&o, pomada (a ser aplicada na arg

7] mundos espirituais justapostos ao mundo real, fazend(ﬁ’-éer,afetada)' esséncias e perfumes . i |n
duvidar do que é real e do que ndo é Elixires servem para aumentar as capacidades naturaip-de

B uma pessoa por um certo periodo de tempo. Elixires §ro

12
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L/l quase sempre usados para se ampliar Atributos (podendoaamtdas, fazendo-as causar danos agravados, mas ge
Hl mesmo ultrapassar o limite humano, mas isso causa Parad@axobém um gasto de um ponto de Quintesséncia. M
Permanente). Alguns usos permitem ampliar um ou mais Observag6es:Caso 0 uso da substancia seja para caug ar
sentidos. dano direto com um Unico ataque, use a tabela de Dano p.ra
H Observacéo: Sucessos sdo divididos entre duracdo determinar quanto dano vocé causa com 0S Sucessos obtrt
1l poténcia do efeito. Cada sucesso usado em poténcia da «lago o0 uso seja para encantar uma arma ou criar fogdpu
um Atributo. No caso de se usar Vida para ampliar sentid@sitros elementos duradouros, os sucessos sao divididos 4| tre
L/l cada sucesso de poténcia d& -1 na dificuldade de testeslamcdo e dano. O versdo que utiliza apenas Primérdio 3156
| Percepc¢do que envolvam o sentido afetado. precisa obter sucessos para sua duracdo (ela ndo aumef-a o
dano, apenas o torna agravado).
ESTASE QUIMICA
H Esferas: Matéria 5 PANACEA 2
M Formas Comuns: Pogdo ou p6 (a serem colocados em Esferas:Vida 2 (3 para usar em outras pessoas) M

contato com a substancia-alvo) Formas Comuns: Pog¢bes, remédios, pomadas, essénclaEs

| Este composto age de forma inversa a muitas produc&eperfumes.

=l alquimicas. Ao invés de alterar ou transformar, este produto Estes compostos alquimicos sdo usados para c
|l faz com que uma substéncia se torne inalteravel por cettencas e remover o efeito de venenos. M
tempo. Desta forma, materiais ndo sofrem reagBes ou Observacdes:Use a tabela de Dano para determinar]||
L] transforma¢bes que normalmente fariam: &lcool pode ngoe é possivel curar através desta Rotina. Esta rotina §-ra
Hl queimar, 4gua ndo evapora, material radioativo pode tornapenas dano causado por doencas ou venenoMag@m3. |-

ar

| se seguro, etc. Edicdo ouMummy para tabelas de doencas e venenos). |
i Observagdes:Um sucesso é necessario, mais 0 nimero I
Hl de sucessos destinado a duragéo do efeito. POCAO DE QUINTESSENCIA H
M Esferas: Primérdio 2 M
| DISSOLVIDOR Formas Comuns:Po¢des I
| Esferas: Matéria 3 As famosas “pog¢Bes de mana”’, estas pogdes sdojna
B Formas Comuns:Pog¢des verdade Soérvo criado por alquimistas. Investin(II(F
B Um dissolvidor é usado para se desfazer de uma gramiéntesséncia em sua criagdo alquimica, o mago pode §ijar

guantidade de matéria, tornando-a uma pasta inutil, bastamdte Sérvo posteriormente apenas bebendo a pogéo.

Il pequenas quantidades do composto alquimico. DissolvidoresObservagdes:Cada sucesso obtido permite que um por]
-l s&o muitas vezes acidos potentes. de Quintesséncia seja posto na pocdo para uso posteriorff-Ao
] Observagdes:O nimero de sucessos no teste é usadontrario de um Sérvo comum, porém, esta pogdo ndo eJ?e

||l para calcular a quantidade de dano causado, seja numa pegsuanhecimento de Primordio 3 nem de testes de Arete ffira
Hl ou num objeto. ser reabsorvido: basta beber a pogéo. -
N Os pontos de Quintesséncia a serem investidos na pdeao
] FILTROS devem vir do préprio mago. Ele pode, porém, rece{r
| Esferas: Mente 2 Quintesséncia de fontes externas antes de investir a pocaq||

H Formas Comuns:Esséncias e perfumes, as vezes pocdes 2
B Filtros sdo compostos alquimicos usados para influenciar PRODUCAO DE GASES M
emocdes. Eles incluem as famosas “pocdes do amor”, masEsferas: Matéria 2 ou 4
/] s&o mais freqientemente usados na forma de perfumes dormas Comuns:Liquidos, pastilhas L
—| esséncias. Este efeito € muito simples e apenas serve p§a
N Observacgdes:Dois sucessos sao usados para se criar uransformar o composto criado em gas. Seja este gés Ietﬁou
Filtro, mais os sucessos necessarios para a duragdo do efsitoples fumaca fica a escolha do alquimista.
L] Durante esse tempo, a vitima do filtro sofre penalidades de A versao de Matéria 2 € perigosa, pois transforma o ar gm
-l +2 em dificuldades para resistir a emocédo gerada, e outoatro gés, desta forma diminuindo a quantidade de Jnr
| pessoas explorando tal emocdo para influencia-la t&aspirdvel num local fechado. A versdo de Matéria ji|

||| dificuldade -2 em seus testes sociais. transforma a propria substancia alquimica em gas. i
H ObservacgBes: Considere que cada sucesso crie urji
- FOGO, ELETRICIDADE E OUTRAS FORCAS nuvem de 2x2x2m de gas ou fumaca. Em caso de ggses
B Esferas: Forcas 3/Primérdio 2 ou Primoérdio 2 téxicos, 0 numero de sucessos deve ser dividido entrg/|o

Formas Comuns: Compostos liquidos ou pastosos. Entamanho da huvem e o dano causado pela mesma.
H| certos casos, sdo usados para untar uma arma e dar-lhe a
Al “poderes mégicos” PRODUTOS VOLATEIS M

Certos alquimistas criavam liquidos mortais a serem Esferas:For¢as 3 ou 5/Primérdio 2
usados como armas ou para untar suas armas. Fogo grego Eormas Comuns:Pogdes, pastilhas, compostos pastosd |
Hl um exemplo desses compostos mortiferos, mas outros s@cExplosfes. Basicamente, este efeito cria composfH
7l possiveis, incluindo um liquido que, mergulhado numexplosivos. Alguns compostos exigem apenas impacto P
lamina, da propriedades elétricas a ela. detonarem, enquanto outros podem exigir combustdo ou
| A versdo de Forgas 3/Primérdio 2 cria elementos reais.sfmples comando mistico. A versdo de For¢as 3/Primordi
Hl versdo que usa apenas Primérdio 2 é feita para encam@@ uma explosdo menor, capaz de ferir as pessoas ao r

ooy




L/l enquanto Forcas 5/Primérdio 2 pode literalmente fazer um ObservacdesEm todos os casos, o nimero de sucessdeé
=l prédio ruir. usado para calcular o dano causado. O dano é letal (ou, f? 0
Il Observagdes: O numero de sucessos indica o danmago desejar, por contusdo), mas no caso de Entropia 4/Y|Ha
causado. No caso de Forgcas 3/Primordio 2, € preciso édmo dano é agravado. No caso de pocdes de Vida 4 fle
Hl sucesso adicional para cada pessoa a ser atingida mi#mainuem niveis de Atributos, o nimero de sucessos deveji-er
] explosédo. Para Forgas 5/Primérdio 2, considere que a addadido entre o nimero de pontos removidos e a duragéol*o
atingida pela explosdo é automaticamente igual ao dagfito.
L] causado pela mesma, sem precisar de divisdo de dados. Além L
Hl disso, é possivel ferir até mesmo pessoas fora dessa area. ®ISAO ALEM DA VISAO H
dano diminui em um para cada metro de distancia da area daEsferas: Mente 1/Primérdio 1/Espirito 1

|| explosao. Formas Comuns:Pocdes, colirios i

H Este composto, ao ser bebido ou aplicado aos olhgs,

B COMPOSTO DE SEPARACAO DA ALMA permite que o alquimista adquira a capacidade de ver alérrlr:ia
] Esferas: Mente 5 visdo comum. Ele passa a poder ver auras, presengar
| Formas Comuns:Po¢des Ressonancia e observar os espiritos que estdo proximof ao

B Esta pocao separa corpo e alma permitindo a alma viajpundo material. -
| livremente pelo mundo dos espiritos (ou dos mortos, ou dos ObservagdesSucessos indicam a duracéo do efeito. [
sonhos...), enquanto o corpo permanece catatdnico no plano
n| fisico. CONCLUSAO 1

Ll . Observagoes:_lsto € apenas um foco para o efeito de Bem, é isso. Uma livre interpretacdo das artes alquimig/is
viagem astral (veja a Esfera da MenteMago).

H (e outros estilos semelhantes) para uso de Narradorgs | e
- . jogadores. Este texto ndo esta plenamente preciso, magj+ o
i TONICC_)S. bastante para dar uma idéia de como funciona. As Rotifiis
i Esferas: Vida 2 (3_ para~afetar outras pessoas) mostradas sdo apenas exemplos. E altamente aconsel}l|vel
Formas Comuns: PocGes, pomadas, ataduras banhadaae se use uma Rotina diferente para cada efeito usado f-or

| em liquidos especiais exemplo, um Elixir de Forca ser uma Rotina separada de im

i Tonicos sdo “pocbes de cura’, usados para regenegi;  de vigor). Além disso, muitas outras possibilidaddk]

[| ferimentos soferidos. Eles costumam ser bebidos QYistem na alquimia. Os poderes aqui mostrados sdo apgl|as

aplicados aos ferimentos. exemplos. i
H ObservacBes:Use a tabela de dano para calcular quantos H

—| Niveis de Vitalidade s&o recuperados ao se utilizar um Tiago José “Deicide” Galvao Moreira H

yax

s
I

] Tonico. Underground Haven |
M ~ www.underhaven.hpg.com.br M
= TRANSMUTAGCAO =
B Esferas: Matéria 2 ou Matéria 2/Vida 4 (para afetar seres M
| vivos) i

Formas Comuns: Poc¢des e liquidos (aonde serao
-l banhados os objetos desejados) H
B Um dos sonhos dos alquimistas, a transmutacdo é a M
habilidade de transformar uma substancia em outra. Desta
/] forma, chumbo pode se tornar ouro, madeira pode se tornar L
Hl pedra, aco pode tornar-se prata, etc. —
B Observagdes: O numero de sucessos determina a M
guantidade de material a ser transformado. Um sucesso
L] poderia transformar uma barra de chumbo em ouro, enquanto L
| pelo menos cinco seriam necessarios para tornar uma porta de H
] madeira em pedra. Se usado em seres Vvivos, Use 0S SUCESSOS M
para calcular o dano causado sobre eles.

N VENENOS LETAIS H
Esferas: Matéria 2 ou Vida 4 ou Entropia 4 ou Entropia
4/Vida 4
H Formas Comuns:Po¢des ]
N Venenos podem ser criados mundanamente, mas M
raramente sdo tdo poderosos quanto 0s venenos alquimicos.
Com Matéria 2, é possivel criar venenos mundanos a partir de
Hl substéncias inofensivas. Com Vida 4, um veneno alquimico -
| causa danos diretos ao corpo da vitima, podendo até mesmo M
causar alteragcbes nela (como diminuir Atributos, etc.). Com
L/l Entropia 4, é possivel criar venenos que causam ]
-l envelhecimento precoce, cancer ou necrose. A combinacao H
7| Entropia 4/Vida 4 causa danos agravados. M




